
駿台教育探究セミナー

【情報Ⅰ】２講座新設

申込期間

視聴期間
9⽉21⽇(⽕)より視聴開始！

MAIL:s-seminar@sundai-kyouken.jp
TEL:03-5259-3561

情報Ⅰコミュニケーションと情報デザインを

プロジェクトベースで学ぶ
−相⼿に伝える世界（デザイン思考）≪問題解決編≫−

情報の先⽣でなくても、答えのない時代を⽣きていく⽣徒たちが、どのように問題解決をおこなってい
くのかを知っておくことは重要です。プロのデザイナーがバーバル情報とノンバーバル情報をどのよう
に扱っているのか、問題解決に⾄るまでの流れに沿って講座を進めていきます。

ブレインストーミング⇒ペルソナ⇒ストーリーボード⇒５ハットラックス⇒
サイトストラクチャ⇒ワイヤーフレーム⇒プロトタイプ作成

までの流れを、実際に授業で使える⼿法を⾒ていきます。プロトタイプ作成ではAdobeのXDを使⽤
し、ハンズオンでデザイナーの⽬線から講座をおこないます。

情報Ⅰコンピューターとプログラミングを

プロジェクトベースで学ぶ
−⾃分の世界を創る（オブジェクト指向）≪価値創造編≫−

コンピューターやロボットを操作するプログラミング⾔語は、⻄洋で⽣まれた考え⽅です。
⻄洋哲学の考え⽅、英語の⽬線｢神様⽬線｣の視点がその背景にあります。
これは⽇本⼈には理解しづらい視点です。なぜなら私たちの使う⽇本語は｢⾍⽬線（仏⽬線）｣と⾔わ
れ、主体が動く視線から⾔語を扱っているからです。
情報Ⅰの教育において科⽬進⾏型（SBL）で学んでも、⽣徒は｢何をしているのか｣がわかりません。
｢⾃らが創る新しい世界｣という視点から、プログラミング⾔語が持っている⽬線を知ることで｢何をし
ているのか｣を体験することができます。
AdobeのAnimateを使⽤し、JavaScript⾔語で様々な世界を創る講座をおこないます。

2021年10⽉4⽇(⽉)まで

2021年10⽉29⽇(⾦)まで

時間数：50分×6コマ 受講料：22,000円(税込)

申込みはこちらから

☞https://www.sundai-kyouken.jp/seminar/index.html

講師：久⽊⽥ 寛直
く き た  ひろなお

教材はございません。
視聴⽤のIDとパスワードのみマイページに登録されたメールアドレスへお知らせいたします。
視聴環境・利⽤規約は、2021年夏期･秋期駿台教育探究セミナー案内書P.9をご参照ください。

時間数：50分×6コマ 受講料：22,000円(税込)


